
Gallus Zentrum 
        
 
 
 

 
 
 

 

 
Unsere  Fortbildungen  richten  sich  an  pädagogische  Fachkräfte  und  Lehrer,  die mit  Kindern  und  Jugendlichen 
Medienprojekte praktisch umsetzen möchten. Die Kurse sind beim IQ Hessen akkreditiert. Wir arbeiten in kleinen 
Gruppen. Alle vermittelten Techniken, Arbeitsformen und Programme eignen  sich  für die Anwendung  in Kinder‐ 
und Jugendgruppen.  
Wie auch bei unseren medienpädagogischen Projekten arbeiten wir produktorientiert. Die Teilnehmer erlernen den 
Umgang mit den Neuen Medien  immer auch praktisch. Alle Kurse  finden  in den Räumen des Galluszentrums mit 
der benötigten technischen Ausstattung statt. 
Für  Kleingruppen  und  Teams  organisieren  wir  darüber  hinaus  auch  Fortbildungen  und  Seminare  nach  deren 
individuellen Anforderungen. Sprechen Sie uns an.  
 
 

Flyer erstellen (2 Tage)  
Termin: 10. ‐ 11. September 2012 
Uhrzeit: 10.00 – 16.30 Uhr  
Kursgebühren 70,‐ €.  
Leitung: Raul Gschrey 

In dem Workshop wird ein Flyer erstellt. Dabei werden unter anderem der praktische Umgang mit der digitalen 
Kamera und die Weiterverarbeitung  am Rechner  vermittelt. Die Teilnehmer erwerben einerseits die  klassischen 
Grundlagen der Bildgestaltung und  andererseits Wissen über Pixel, Bildgröße und  ‐auflösung, Dateiformate und 
Datenkompression. Als Bildbearbeitungsprogramm steht Adobe Photoshop Elements zur Verfügung.  
 
 

Videofortbildung (3 Tage)  
Termin: 12. ‐ 14. September 2012 
Uhrzeit: 10.00 – 16.30 Uhr  
Kursgebühren 100,‐ €.  
Leitung: Sabine Hoffmann 

Nach  einer  Kameraführung  haben  die  Teilnehmer  die Möglichkeit  aus  ihrem  selbst  produzierten  Videomaterial 
einen kurzen Film zu erstellen.  
Der  praktische  Umgang  mit  einer  Videokamera  und  die  Weiterverarbeitung  ihrer  Videoaufnahmen  auf  dem 
Rechner werden vermittelt. Als Videobearbeitungsprogramm steht Adobe Premiere Elements zur Verfügung. Die 
Teilnehmer erlernen die grundsätzlichen Funktionsweisen der Software. 
 
 

Legetrick Animation (2 Tage)  
Termin: 17. ‐ 18. September 2012 
Uhrzeit: 10.00 – 16.30 Uhr  
Kursgebühren 70,‐ €.  
Leitung: Jörg Hein 

Legetrick  ist  eine  einfache,  doch  nicht minder  eindrucksvolle  Animationsmethode, mit  der  im  Handumdrehen 
Phantasien zum Leben erweckt werden können. Der Vorteil des Legetricks gegenüber anderen Animationsformen 
wie beispielsweise. Figurenanimation oder Zeichentrick  liegt  in der schnellen und einfachen Durchführung. Kinder 
und Jugendliche können mit ihren selbst gemalten Figuren ihre Phantasie ausleben. 
In  dem Workshop werden  kurze  Legetrickfilme  erstellt. Dabei werden  die Anfertigung  des  Sets,  bestehend  aus 
Photos, gemalten Bildern und Scherenschnitten, sowie Aufnahmetechniken und der Schnitt am Rechner vermittelt. 
Gearbeitet wird mit der Software „Adobe Premiere Elements“.  

–  Jugendkultur und Neue Medien – 
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Computerspiele selber machen (2 Tage)  
Termin: 19. ‐ 20. September 2012 
Uhrzeit: 10.00 – 16.30 Uhr  
Kursgebühren 70,‐ €.  
Leitung: Sonja Breitwieser 

Computerspiele  erfreuen  sich  bei  Kindern  und  Jugendlichen  weiterhin  großer  Beliebtheit.  Aber  wäre  es  nicht 
großartig, wenn man, statt nur passiv zu konsumieren, eigene Spiele entwerfen würde?  
Die kostenlose Software Kodu von Microsoft ist für die Arbeit mit Kindern und Jugendlichen sehr gut geeignet. Sie 
ermöglicht die Gestaltung ganz unterschiedlicher Spielwelten und Typen ‐ vom Arcadegame über Strategiespiele bis 
hin zu Rollenspielen, Action‐Adventure und mehr. Zentraler Bestandteil ist die Programmierumgebung, Spielideen 
werden logisch umgesetzt. Die Bedienoberfläche ermöglicht sehr einfache, aber auch komplexe Anwendungen. 
In  der  zweitägigen  Fortbildung  lernen  die  Teilnehmerinnen  und  Teilnehmer  Kodu  kennen  und  erstellen  eigene 
Computerspiele  mit  dem  Ziel,  entsprechende  Medienprojekte  mit  Kindern  und  Jugendlichen  durchführen  zu 
können.  


